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Tajemnica roslin

Przedmiot: edukacja zintegrowana

Poziom edukacyjny: klasy 0-3

Czas trwania: 2 x 45 minut

Metody pracy: uproszczona metoda badawcza

Forma pracy: praca w grupach/zespotach

- -

Karta Postaci (jezeli uczniowie jeszcze jej nie tworzyli), =

Karta Badacza,

mapa gry,

grafika Terry — opiekunki wyspy,

karta z ciekawostka (Karta Tajemnic),

nasiona rzezuchy,

dwie identyczne doniczki lub pojemniki z ziemiga,
woda do podlewania,

lupa do obserwacji wzrostu roslin,

linijka do mierzenia wzrostu,

ODoooooogoog

kartki lub zeszyty do zapisywania obserwacji.

CEL LEKCJI

Uczen / uczennica:
pozna uproszczong metode badawcza i jej metody;
rozwinie umiejetnos¢ obserwacji i formutowania pytan badawczych;
rozwinie umiejetnos¢ stawiania hipotez i wyciggania wnioskow;
pozna warunki niezbedne do wzrostu roslin;

rozwinie umiejetnos¢ pracy w grupie.
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Tekst napisany kursywaq jest informacja dla nauczyciela — nie czytaj go dzieciom.
Tekst napisany zwykta czcionka jest narracja gry, tekst pogrubiony jest kwestiami
wypowiadanymi przez napotkane postacie — mozesz wcieli¢ sie w role — dzieci
beda zachwycone!

Przed przystapieniem do realizacji scenariusza zapoznaj sie ze Stowniczkiem Innowacji.

Wstep

Kazdy mtody odkrywca i mtoda odkrywczyni ma zawsze przy sobie Karte Badacza, ktora
jest niezbedna do przeprowadzania doswiadczen.

Przygotujcie swoje karty - czeka nas naukowa przygoda, podczas ktérej mozecie wcieli¢
sie w dowolng postac.

J

Jezeli uczniowie i uczennice nie tworzyli jeszcze wtasnej postaci, przyszta pora na uzupetnienie Karty Postaci.

Wprowadzenie

Wchodzicie na brzeg Zielonej Wyspy, a powietrze wypeinia zapach §wiezej, wilgotnej zie-
mi i kwiatow. Tu, gdzie niebo spotyka sie z ziemig, rozcigga sie nieskoriczona przestrzen
pelna bujnej roslinnosci — od wysokich drzew o liSciach w kolorze szmaragdowej zieleni,
po drobne, pachngce kwiaty, ktére migoczg kolorami w promieniach stonca.

«» Krok 1: Obserwacja

Zatrzymujecie sig, by nacieszy¢ oczy tym niesamowitym widokiem, ale w waszych umy-
stach kiebig sie pytania — jak to mozliwe, Ze wszystko tutaj ro$nie w tak cudowny sposéb?
Co jest potrzebne roslinom, zeby rosng¢?

2

Pozwdl uczniom swobodnie dzielic¢ sie swoimi pomystami. Dzieci mogq odpowiedzie¢ ,,ziemia”, ,woda”,
»powietrze”, ,swiatto” itp. Warto podkreslic, Ze kazda odpowied? jest wazna, a ich pomysty bedq miaty
swoje znaczenie w dalszej czesci zajec.

«a Krok 2: PYTAJ - sformulowanie pytania badawczego

Pojawia sie Terra — pokaz dzieciom jej ilustracje.

Witajcie! Nazywam sie Terra, jestem opiekunkg Zielonej Wyspy. Zanim rozpocz-
niemy naszg podréz badawcza, musimy zadac sobie kluczowe pytanie. Bez niego
nie mozemy przeprowadzi¢ eksperymentu. Jakie pytanie powinnismy postawi¢, by
odkry¢ prawde o wzroscie roslin?
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Jezeli dzieci nie wiedzq, czym jest pytanie badawcze, wyjasnij im to pojecie, korzystajqc ze Stowniczka
Innowacji. Podczas tego etapu zaje¢ uczniowie zadajq pytania, na ktore bedq szukac odpowiedzi. Pyta-
nia, ktore mozesz ustyszec:

e Czy rosliny mogq rosng¢ w ciemnosci?

e Czy Swiatto wptywa na szybkosc¢ wzrostu roslin?

o Jakie warunki sq niezbedne, by rosliny mogty sie rozwijac?

Skoro jestescie na mojej wyspie, pozwole sobie wybra¢ pytanie badawcze....
Czy rosliny potrzebuja swiatla, zeby rosng¢?

. Krok 3: ODPOWIADA]J - formulowanie hipotezy

Teraz czas na Wasze przypuszczenia! Co myslicie? Czy rosliny rzeczywiscie potrze-
bujg swiatla do wzrostu? Jakie macie teorie?

Zachec uczniow do stawiania hipotez. Hipotezy, ktore mozesz ustyszec, to:
e Mysle, Ze rosliny nie mogq rosnqc bez swiatta, bo potrzebujq go do Zycia.
e Moze niektore rosliny rosnq w ciemnosci, ale duzo wolniej.

o Swiatto pomaga roslinom, ale moze same korzenie nie potrzebujq go tak bardzo?

( Swietne przemyslenia! Teraz musimy to sprawdzi¢! )

& Krok 4: SPRAWDZ, CZY MASZ RACJE — Planowanie i przeprowadzenie
eksperymentu

Kazdy prawdziwy badacz wie, ze hipotezy nalezy testowac. Przygotujmy ekspery-
ment, ktory pozwoli nam odkry¢ prawde!

Zastandwmy sie teraz wspdlnie, w jaki sposob zasiejemy rosliny? Narysujcie etapy przeprowadzenia
doswiadczenia w Waszej Karcie Badacza.

Po uzupetnieniu Karty Badacza, pora na dziatania praktyczne.

Przygotujcie niezbedne materialy! Wyruszamy wspélnie na naukowq przygode -
przyszed! czas dzialania, trzymam za Was kciuki!
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Na tym etapie dzieci siejq rzezuche. Zadbaj, Zeby obie préby badawcze (czyli nasze zasiane rosliny)
zostaty podlane takq samq ilosciq wody.

Teraz pozostato nam czekac! Kazdego dnia obserwujcie zmiany i zapisujcie swoje spostrzezenia w Kar-
cie Badacza. Pamietajcie, Zeby obie rosliny podlewac takq samgq ilosciq wody — jest to bardzo wazne,
zeby wyniki Waszego doswiadczenia byty wiarygodne.

> Krok 5: Analiza wynikéw i wyciagganie wnioskéw

Czas na podsumowanie! Co zauwazyliscie? Ktdre rosliny rosly szybciej? Czy nasza
hipoteza byla sluszna?

Wystuchaj wnioskow i spostrzezen dzieci, zapiszcie je w Karcie Badacza. Whioski, ktore moZecie ustyszec, to:

e Rosliny rosngce w Swietle sq mocne, zielone i zdrowe.

* Rosliny rosnqce w ciemnosci sq stabe, blade, wyciggniete w gore.

Widzicie? Rosliny rzeczywiscie potrzebujg swiatla do zdrowego wzrostu! To dzieki
niemu w ich lisciach zachodzi proces zwany fotosyntezg, ktéry pozwala im prze-
ksztalca¢ swiatlo w energie potrzebng do Zycia.

® Krok 6: Podsumowanie

Moi mlodzi badacze, spisali$cie sie¢ wspaniale! Odkryliscie, Ze swiatlo jest kluczo-
wym elementem w zyciu roslin. Ale to dopiero poczatek Waszej podrézy! By rozbu-
dzi¢ Waszg ciekawos¢ swiata, chce Wam co$ podarowac - to Karta Tajemnic, w kt6-
rej znajdziecie niezwyklg ciekawostke o $wiecie roslin.

Przekaz dzieciom Karte Tajemnic.

( Za nami dluga naukowa przygoda, uzupeinijcie Karte Badacza. )
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